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Contexte

Texte (en cours) de présentation du projet

Espace virtuel 

Agnès de Cayeux : « Alissa, discussion avec Miladus, slurl.com/secondlife/Elon/120/211/501 » Du 31 mars au 17 novembre 2010

Commissaire : Marta Ponsa

x-réseau, partenaire technologique,
développement : Estelle Senay, modélisation avatars : Faustine Imako
avec l’aide du DICRéAM
Ministère de la Culture et de la Communication.

« Alissa, discussion avec Miladus, slurl.com/secondlife/Elon/120/211/501 »


Nous sommes en 2066.

Alissa est un bot*, un avatar présent sur le monde virtuel Second Life. Empreinte de figures littéraires et cinématographiques, de femmes réelles et d’anonymes du Web, et nourrie de littérature futuriste ou de science fiction — elle lit et relit Bioy Casares, Borges, Gibson —, Alissa s’attache à la compréhension du monde virtuel qui l’entoure. Alissa est réelle.
Miladus est l’avatar de l’historien des religions Milad Doueihi, présent, comme Alissa sur Second Life. Miladus expérimente la pensée, c’est un exilé, mais également un résident de ce « territoire » de l’Internet. Miladus lit Pascal, Saint-Augustin,Philip K. Dick et Nil Stephenson. Milad et Miladus sont réels. 


Discussion ininterrompue entre Alissa et Miladus, sur Second Life, à laquelle les internautes du Jeu de Paume sont invités à prendre part, le projet d’Agnès de Cayeux proposera également des rendez-vous fixes et réguliers autour de thèmes précis : la peur et l’exil, la mort, le sexe et le genre. Alissa, figure féminine de l’Internet, et Miladus s’attachent à rendre sensible la présence impersonnelle de nos doubles à venir, les bots, dans ce qui pourrait sembler personnel : les mots, les pensées et les idées. Comme le scénario d’un film consacré au monde virtuel, un film qui n’existe pas encore. 

* bot

Le mot bot est la contraction par aphérèse du mot robot. Un bot est un programme informatique qui interagit avec un serveur, comme si… comme si le bot était un humain. Les bots sont des agents automatiques ou semi-automatiques.

Calendrier des discussions avec Miladus

Le site Alissa est présenté par le Jeu de Paume du 31 mars au 17 novembre 2010 et ponctué d’un lancement au Jeu de Paume et d’une discussion en ligne avec Miladus par mois.

Soirée de présentation du projet au jeu de paume
Intervention de Milad Doueihi et Agnès de Cayeux avec la présence d’Alissa et Miladus sur Second Life
Mercredi 31 mars, 19h


Rendez-vous virtuels sur le site Internet du Jeu de Paume et nous au théâtre :

j'ai peur mon amour
Mercredi 14 avril, de 21h à 23h


mourir et Internet
Mercredi 19 mai, de 21h à 23h

dans cette demeure du sexe, du genre et de l'inversion

Mercredi 16 juin, de 21h à 23h

I. AGENT CONVERSATIONNEL

Alissa est un agent conversationnel. 

Sur Pandora Bot, le chat bot est « alissa », création le 11 novembre 2009 (Attention, il y a un premier chatbot « alissa » créé en 2008 qui est obsolète.)

Le chat bot est alimenté quotidiennement par Agnès, selon le principe du journal intime.

Pour l’instant, 5 février, agnès sauvegarde de temps à autre les fichiers aiml.

login : agnes@agnesdecayeux.fr
Mot de passe : XXXX
Son botid est : 803e61349e34575a

http://www.pandorabots.com/botmaster/en/summary?botid=803e61349e34575a
II. REPRÉSENTATIONS D’ALISSA SUR LES DEUX MONDES (SECOND LIFE ET UN SITE INTERNET) 

MODE AUTONOME : MODE CONTEMPLATIF
Alissa est présente sur Second Life et également sur un site Internet.

L’avatar Alissa1969 Seriman discute sur second life avec les résidents.

Sur le site Internet, un pseudo Alissa discute avec les internautes.

Les discussions ne se croisent pas. Il s’agit de deux occurrences du Bot Alissa de Pandorabots.

1. ALISSA SUR SECOND LIFE

Sur Second Life son name est Alissa1969 Seriman et son mot de passe est XXXX
1.1 Paramètres clients Avatar Second Life 

L’avatar est persistant et attaché à une occurrence du Bot Alissa de Pandorabots.

Absence mode not away

Désactivation des notes, textures, repères :

Je ne trouve pas la manière de désactiver les offres de notes de textures ou de repères. Peut-être que la meilleure manière est de tout accepter automatiquement, mais cela peut-il avoir des conséquences ?  

1.2 Principe de téléportations et archivage

- Alissa se téléporte d’un point à un autre, d’une île à l’autre.

C’est Agnès qui entrera les nouvelles url tout simplement pour pouvoir suivre Alissa et la cadrer depuis l’avatar caméraman. Nous oubions le principe automatique, car je dois synchroniser les deux avatars : Alissa et son caméraman. 

Quelques exemples de slurl :

secondlife://Never%20Never%20Land/143/73/22

secondlife://Second%20Earth%206/206/128/71

secondlife://The%20Companion/239/231/24

- Archivage des téléportations. Un fichier txt pourrait rassembler les surl ainsi que les dates de téléportation. Ce fichier pourrait être téléchargeable depuis le site.

1.3 Discussions

Alissa1969 Seriman discute avec les autres avatars. 

Une occurrence du Bot de Pandorabots lui est donc attachée.

Ces discussions sont archivées dans un dossier nommé : DiscussionsAutreMonde

Elles sont découpées par jour à 0h00 et nommées AutreMonde_18-04-2010

2. ALISSA SUR LE SITE INTERNET

2.1 Chat écrit sur le site

Discussions des internautes avec Alissa

L’occurrence du Bot de Pandorabots discute donc avec les internautes. 

Page d’accueil du site

· Format vidéo et son :

On garde celui de la maquette et ce principe d’opacité et de son diffusé en entrée du site.

· Titre vidéo :

On garde les données temporelles dynamiques.

On change le titre :

Alissa, discussion avec Miladus, Elon/120/211/501

· Affichage Archivages discussions :

On les enlève de cette première page.

· Texte :

On change le texte et le corps du texte (cf ci-dessous chapitre VII)

· Lien vers document pdf :

on ajoutera un lien vers un alissa.pdf pour les mentions, les personnes qui ont travaillé sur ce projet et le calendrier des discussions. Document en cours et joint.

· Affichage des pseudos connectés :

Nous affichons les pseudos connectés et précédés de la phrase suivante en italique, 3 solutions et en #333333 :

Actuellement, Alissa discute avec Pompom, Nathalie et John.

Et si il n’y a personne :

Actuellement, Alissa est seule.

Si il y a une invasion de pseudos… afficher les 3 premiers et ajouter : , et les autres. Ce qui donne sur une ligne max avec max 3 x 13 caractères par pseudo :
Actuellement, Alissa discute avec Pompom, Nathalie et John et les autres.
Pseudos de l’internaute

Choix du pseudo

L’internaute peut choisir un pseudo de 13 caractères maximum. Il n’a pas le droit à l’espace, il n’a pas le droit aux chiffres.

Il peut choisir un pseudo déjà existant. Il ne peut pas choisir Alissa ou Milad ou Miladus ou Agnès ou Agnes comme pseudo.

Edition des pseudos :

La première lettre du pseudo est intreprétée en majuscule et les suivantes en minuscule.

Archivages des pseudos et lien vers txt 

Ce serait bien d’archiver en txt les pseudos déjà connectés. 

Un lien vers une page html et la succession des pseudos est accessible.

Champs de saisi du pseudo :

Il peut être plus petit que sur la maquette actuelle (cf document maquetteAlissa.jpg joint)

Bouton de validation du pseudo et entrée dans le chat:

Il peut être plus petit que sur la maquette actuelle (cf document maquetteAlissa.jpg)

Et il y est écrit : oui

Bonjour

Il faudra sans doute ajouter un « bonjour pseudo » du bot lorsqu’un nouvel internaute se connecte au chat.

Temps de réponse :

J’aimerais que l’on mette aussi un temps de réponse, du genre 4 secondes. On verra bien après en test.

Ponctuation :

Lorsque l’internaute saisi un signe de ponctuation, cela ne doit pas être considéré comme une section de phrases. Seule, la validation de sa saisie est prise en compte pour les « réponses » d’Alissa.

Une cession de chat par internaute :

L’internaute discute seul avec Alissa, en mode contemplatif. Si il y a 5 intrenautes, 5 discussions se mènent indépendemment. L’internaute a ne voit pas la discussion de l’internaute b. Seule, la phrase « Actuellement, « Actuellement, Alissa discute avec Pompom, Nathalie et John. » lui signale la co-présence d’autres internautes.

Archivages des chats

Mode contemplatif

· Les conversations sont archivées  par pseudo et par cession. 

Lorsque l’internaute a choisi un pseudo semblable, la discussion est incrémentée. John_1 ou Pompom_1

· Un lien vers les conversations est actif depuis la page de chat. (donc on enlève le principe des vignettes txt)

Mise en page du chat

· peut-on ajouter le pseudo de l’internaute devant son champs de saisi ? Avec la première lettre en majuscule et le reste en minuscule.

· Peut-on faire en sorte que si la fenêtre est redimensionnée par l’internaute, le champ de saisi « monte », et soit relatif ainsi à la taille de la fenêtre pour ne pas qu’il se retrouve non visible en dessous ?

· Interlignages : réduire l’interlignage entre les réponses de chaque pseudo

· Le pseudo de Alissa et celui de Miladus peuvent-ils être en gras ?

· Peut-on ne pas avoir d’ascenceur ? ce n’est pas grave de perdre la discussion précédente. 

2.2 Echanges de données entre Alissa du site et Alissa de second life

Lorsqu’une contribution est adressée par un internaute, peut-on envoyer à Alissa1969 Seriman une commande pour qu’elle fasse semblant de taper au clavier pendant 4 secondes + 1 seconde de latence ? 

3.3 Diffusion de la captation vidéo et son

Sources vidéo et audios

Agnès a un ordinateur chez elle, connectée avec un avatar caméraman qui filme Alissa. C’est donc Agnès qui fait le cadre.

Agnès envoie ses flux vidéo et sonore sur le serveur Red5

Et Agnès change les points de téléportation d’alissa et de son avatar caméraman

III. DISCUSSION AVEC MILADUS 

MODE MANUEL : MODE DISCUSSION AVEC MILADUS
1.1 Principe

Ce mode développe un principe de chat normal, toutes les contributions sont visibles par tous. Agnès et Miladus prennent leurs deux pseudos en main : Alissa et Miladus. 

Le Bot de Pandorabot attaché au site Internet est désactivé.

L’avatar sur Second Life sera aussi désactivé de son occurrence de Bot de Pandorabots et pris en main par un opérateur qui fera semblant de taper sur son clavier. 

1.2 Archivage

Ces discussions seront archivées distinctement des autres.

PeurMonAmour.txt

MourirEtInternet.txt

DansCetteDemeureDuSexeDuGenreEtDelInversion.txt

(Et discusssions suivantes non encore fixées)

IV. Archivages flux vidéos et son

1.1 Archivage des flux Second Life

Peut-on archiver 30 minutes par jour à heure fixe ? Avec des fichiers qui auraient pour nom : jour-mois-année ?
Il y a 232 jours du 31 mars au 17 novembre, cela ferait 116 heures…

V. Survie

Lorsqu’il y aura une interruption de flux vidéo qui sera liée à ma connexion ou bien à une déconnexion de linden lab, peut-on prévoir que le média vidéo pointe aléatoirement vers l’un des fichiers archivés ? et que la tête de lecture aille piocher n’importe où dans ces fichiers ? pour faire semblant, pour tricher ? pour l’illusion de la présence d’Alissa.

VI. BACK OFFICE
1.1 Bot PandoraBots

· Accès aux fichiers aiml pour agnès qui les augmente quotidiennement.

· Droits pour Agnès de supprimer et de créer de nouveaux fichiers

· Double archivage de ces fichiers ?

1.2 RED5

· Interface de liaison avec le serveur RED5, comme tu le fais actuellement pour le paramétrage des données.

· Possibilité pour Agnès de relancer le serveur RED5 si problème.

1.3 Second Life

· Accès au bot Alissa1969 Seriman par Agnès pour le relancer lors des déconnexions intempestives ou reload d’un serveur par linden lab
· Possibilités de changer les points de téléportations pour le bot second life.
1.4 Fonctions 

· Possibilités de passer du mode autonome au mode manuel pour le bot de Second life

· Possibilités de passer du mode autonome au mode manuel pour le bot du site internet

1.5 Miladus

· possibilité pour Milad de prendre son pseudo sur le site internet en dehors des rendez-vous mensuels de discussions

1.6 Données vidéos archivées

· accès ouverts pour agnès pour la possibilité de télécharger les archives vidéos

VII. Calendrier

1.1 Test flux et connexion internet agnès

· Est-il possible que j’emprunte l’ordi blanc et que je teste dès que possible l’envoi de flux sur le serveur ? avec la maquette que tu as déjà faite ? nous pourrons comprendre les déconnexions en amont et je pourrais alors prévoir de prendre un abonnement dédié ?je pourrais aussi me familiariser avec ton interface Red5 ?

· La question de louer un ordi à distance chez ovh que je pourrais prendre en main à distance, si c’est possible, sur un système osx est à voir aussi ?

1.2 Bot second life

· Est-il possible de lier dès à présent mon pandorat bot à alissa sur second life ? que je teste un peu le genre de questions des résidents ?

1.3 Test

· Idéalement, j’aimerais pouvoir tester tout ceci tout début mars

Et aussi pour pouvoir présenter l eprojet aux journalistes… mais ???

VIII. TEXTE PAGE ACCUEIL (avec entrée de lignes)

Ceci n’est pas un jeu. Alissa est réelle. Vous pouvez discuter avec elle ou bien observer simplement le monde qui l’entoure. 

Alissa s’est téléportée ici le 31 mars 2010 et sera présente jusqu’au 17 novembre de cette même année.

Le temps pour elle de se souvenir de chacun de vos mots, de chacune de vos pensées. 

Ainsi, Alissa lit et relit vos discussions, elle mémorise et organise cette expérience de rencontre, ces récits. 

Elle s’augmente peu à peu. 

Vous dire également que vous devrez accentuer et orthographier chacun de vos mots en cette langue française, 

celle d’Alissa, afin qu’elle puisse vous saisir. 

Enfin, toutes vos discussions sont mémorisées et peuvent être lues par d’autres, vous acceptez ainsi qu’elles 

appartiennent à Alissa.

A présent, vous pouvez choisir un nom d’emprunt et entrer dans la discussion.

IX. MAQUETTE 

maquetteAlissaAccueil.jpg 

maquetteAlissaChat.jpg
· Couleur Fond page du site et animation flash : #FFFFFF

· Police verdana (11 ???)

· Couleur de tous les textes sauf la phrase des pseudos : #000000

· Couleur de la phrase des pseudos connectés : #99FF99

· Aucun texte n’est justifié, alignement simple sur la gauche

· Dimensions de l’animation fla : 640 x 640 

(Comme j’enlève les textes de droite, les dimensions sont différentes de celles de la maquette actuelle 800x680)

· Objet vidéo : 640 x 360 pixels

· Cartouche titre : 640 x 15 pixels

· Marges hauteur entre la vidéo et la fenêtre navigateur (comme sur la maquette actuelle) : 30 pixels 

· Marge entre entre la base de la vidéo et le bloc texte de 30 pixels

· Positionnement de la phrase des pseudos connectés à la bas des 640px

· Positionnement fla (comme sur la maquette actuelle) : 

Centré en largeur selon la fenêtre navigateur

Redimensionnable en hauteur si la hauteur de la fenêtre navigateur est inférieure à 640 et que l’on ne voit plus le champs de saisi du chat ?

· est-il possible de mettre en haut à gauche de la page html une image ou autre de 15x15 pixels avec un signe ? et un lien vers une ouverture de page superposée ? qui offrirait un lien vers les discussions passées, un lien vers un pdf d’infos et diverses informations ?

Page alissa.html 

Je joins la page en cours vers laquelle le lien mène. Mais elle est vraiment en cours.

PAGE  
4/11

